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APERÇU
Dans la bande dessinée comique Le Petit Léonard 
de Vinci, William Augel mêle fiction et histoire de 
l’art pour créer un résultat étonnant. A travers 
une série de courtes séquences comiques autour 
de l’enfance de Léonard de Vinci, le livre dépeint 
comme un jeune talentueux, curieux et précoce 
qui vit en Italie avec sa famille. Au fil des cases, 
nous suivons les pas du jeune Léonard, en route 
vers la grandeur, alors qu’il présente ses nouvelles 
inventions et ses créations artistiques, réalise des 
expériences et étudie le monde, suscitant à la fois 
l’admiration et l’agacement de ses proches et ses 
voisins.

La grande diversité des histoires et des intérêts 
de Léonard révèlent un jeune garçon fasciné par 
le monde qui l’entoure, destiné à devenir l’un des 
plus grands noms de l’art et de la recherche.  Par 

un savant mélange d’humour, de fiction et d’histoires vraies tirées de la vie de Léonard de 
Vinci, Le Petit Léonard de Vinci offre aux jeunes lecteurs une vision unique de cette figure 
extravagante à laquelle ils peuvent s’identifier.

Leonard
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Léonard de Vinci est le personnage 
principal. Jeune garçon curieux et souvent 
irrévérencieux, Léonard est toujours en train 
de créer, d’expérimenter et à la recherche 
d’innovations qui pourraient améliorer tant sa 
propre vie que le monde entier. Ses passions 
semblent être innombrables, peinture, sculpture, 
aviation, exploration, anatomie et bien d’autres.

Francesco da Vinci est l’oncle de 
Léonard. Fermier de la famille et amateur 
de grand air, il enseigne à Léonard les 
secrets de la nourriture, du monde animal, 
et d’autres facettes de la nature.

Piero de Vinci 
et Alibiera degli Amadori sont 
le parrain et la marraine de Léonard. 
Ils ne sont pas très présents dans le livre.

Andrea del Verrochio est le 
mentor de Léonard, il a joué un rôle 
important dans la vie de Léonard de Vinci. 
Dans la bande dessinée, Andrea est une 
grande source d’inspiration artistique, il 
répond aux nombreuses questions que se 
pose Léonard sur comment et pourquoi 
créer différentes formes d’art.

Paolo, surnommé « La brute ». 
Il vient généralement en aide 
à Léonard dans ses plans… 
quand il n’en est pas la victime 
involontaire.

Salvatore, surnommé 
« le marchand d’oiseaux », 
possède une animalerie 
dans la ville, près de chez 
Léonard. Ami des animaux et 
végétarien, Léonard libère sans 
cesse les oiseaux, en dépit des 
efforts de leur propriétaire.

Signore Gatto est le 
chat de Léonard. Il est souvent 
seul avec lui, à écouter ses 
rêveries sur la vie, la poésie,
la nature, l’univers, et tout ce 
qui peut lui passer par la tête.

LES PERSONNAGES

« Nonno » Antonio da Vinci est le 
grand-père de Léonard. Il demande souvent 
à Léonard de créer des inventions, mais les 
résultats ne sont pas toujours concluants. Il tente 
aussi de lui prodiguer de sages conseils, dont 
Léonard a bien besoin, pour l’aider à tempérer 
ses élans les plus destructeurs.

« Nonna » Lucia di Zoso est la grand-
mère de Léonard. Elle est généralement dans 
son atelier de poterie et demande parfois son 
aide à Léonard pour produire et décorer ses 
créations, bien qu’ils soient rarement d’accord 
sur la définition du mot « aide ».
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LE CADRE

LES THÈMES

La créativité et la passion pour les arts et la science sont des sujets évoqués par de nombreux 
personnages au fil du livre, en particulierLéonard. Sa passion est l’élan qui guide la majorité de ses
décisions, qu’il s’agisse de la peinture, la sculpture, le dessin, l’aviation, les mathématiques, 
l’écriture, l’espace, l’agriculture ou même la construction de ponts, parmi tant d’autres. Lorsqu’il 
teste ses nouvelles idées et expériences, les lecteurs ont également l’occasion de voir des aperçus 
des vraies créations de Léonard de Vinci.

La fierté et l’égo se manifestent sous différentes formes chez Léonard au fil du livre. Parfois dépeint 
comme un monsieur-je-sais-tout, ses échecs sont souvent dû à un excès de confiance dans certaines 
de ses idées ou de ses décisions, en dépit des risques et des conséquences qu’elles impliquent. 
Pourtant, les idées et les inventions qui fonctionnent viennent également démontrer l’importance 
de la confiance et la fierté vis-à-vis de son travail.

La famille est la fondation de la majeure partie des relations sociales dans Le petit Léonard. Sa 
grande famille lui fournit un soutien essentiel, que ce soit pour ses idées ou pour son bien-être, ce 
qui lui permet d’être à l’aise et de prendre des risques dans sa créativité. Ce thème est très présent 
dans la relation que Léonard a avec ses grands-parents.

La persévérance est l’une des qualités les plus remarquables de Léonard, et un thème clé tout au 
long livre. Malgré les nombreux échecs et le découragement occasionnel de son entourage, il est 
toujours prêt à se ressaisir et à réessayer, même quand son obstination lui attire des problèmes.

Les rêves et l’ambition apparaissent sous différentes formes, littérales et métaphoriques. Léonard 
rêve la nuit de voir ses inventions reconnues et aspire aussi déjà, très jeune, à maîtriser différents 
domaines des arts et de la science. Son ambition et sa curiosité bouillonnantes encouragent les 
lecteurs à poursuivre leurs passions, quelles qu’elles soient.

La maison familiale,
st l’endroit où il tente de trouver un équilibre entre sa vie de famille et ses 
attentes quant à la recherche de connaissance. Quand il ne passe pas du 
temps avec sa famille, Léonard est souvent en train de travailler sur une 
nouvelle invention, d’étudier ou de planifier son prochain gros projet.

L’extérieur
Léonard est souvent à l’extérieur lorsqu’il teste ses expériences, explore 
de nouveaux mondes et crée de nouvelles pièces artistiques. Des grottes 
aux pâtures en passant par les lacs et les montagnes enneigées, ses 
voyages l’amènent à rencontrer de nouveaux défis et à faire de nouvelles 
découvertes, parfois accompagné d’un membre de sa famille.

La ville
offre à Léonard des occasions d’interagir avec d’autres gens, à l’animalerie ou sur la place du marché 
par exemple. Dessinée dans le style italien pittoresque du 15e siècle, avec ses rues pavées, c’est là-
bas que se rend Léonard dans l’espoir de vendre ou de tester ses nouvelles idées devant un plus 
grand public.
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ACTIVITES A FAIRE 
AVANT LA LECTURE

1

2

Faites écrire ou échanger les élèves au sujet de leurs connaissances sur Léonard de Vinci, 
ou fournissez-leur un rapide aperçu de sa vie et de ses plus grandes réalisations. 

Notez qu’il existe peu d’informations sur l’enfance de De Vinci et demandez-leur : 
 Quel genre d’enfant était Léonard de Vinci, d’après vous ? 
 De quoi était-il capable, qui n’aurait pas été à la portée des autres ? 
 Quelles difficultés pouvait-il rencontrer, que les autres n’avaient pas ?

Posez aux élèves la question suivante :
 Quelle est l’invention que vous avez toujours voulu créer ? Poussez-les à réfléchir 
à un problème dans le monde, que leur invention pourrait résoudre. Pour aller plus loin, 
donnez-leur des exemples d’inventions de Léonard de Vinci et demandez-leur quel genre 
de problèmes il pourrait avoir tenté de résoudre avec celles-ci, d’après eux.

Demandez aux élèves de relever les mots qu’ils ne connaissent pas dans la bande 
dessinée. 
Ils devront établir une liste de ces mots, puis en chercher la définition à l’aide d’un 
dictionnaire. L’enseignant ou les élèves peuvent ensuite rassembler les mots les moins 
connus dans un manuel auquel les élèves peuvent se référer au cours de leur lecture. 
Diviser le manuel en deux parties, l’une pour les mots français et l’autre pour les mots 
italiens, cela peut être d’une grande aide pour les élèves.

3

QUESTIONS POUR GUIDER 
LA CONVERSATION

1. Léonard apporte souvent son aide lors des projets 
familiaux, et travaille sur les siens chez lui. Quel genre de 
relation pensez-vous qu’il entretient avec chacun des 
membres de sa famille ? Qu’est-ce qui vous l’indique ? 
Justifiez avec des exemples précis dans le texte et les images.

2. Selon vous, pourquoi Léonard déteste tant le sport ?

3. D’après vous, pourquoi les autres enfants se moquent-ils 
parfois de Léonard ? Comment gère-t-il la situation, quand 
cela arrive ? Avez-vous repéré des moments dans le livre 
où Léonard se moque ou taquine les autres, même sans le 
vouloir ?

4. D’après vous, pourquoi Léonard essaie-t-il d’écrire à 
l’envers dans son journal ? Quel trait de caractère cela met-il 
en avant ?
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5. Il arrive souvent que les inventions de Léonard ne fonctionnent pas comme prévu, comme ses 
nombreuses tentatives d’envol. Pourquoi n’a-t-il pas arrêté d’essayer ? Pourquoi est-ce si important 
pour lui ? Quel lien pouvez-vous établir avec le vrai Léonard de Vinci ?

6. Dans l’histoire « Pigments », Léonard en apprend plus sur la couleur. Observez l’usage des 
couleurs dans le livre, pour représenter les personnages et les décors. Que constatez-vous ? D’après 
vous, pourquoi l’artiste a-t-il choisi ce style de dessin ? Comment cela influence-t-il la lecture ?

7. Dans « Icare », Nonno raconte à Léonard l’histoire d’Icare et de Dédale. Léonard tire ses propres 
conclusions de ce mythe, bien qu’elles soient différentes du message que Nonno essayait de faire 
passer. D’après vous, quel message Nonno tentait-il de communiquer à travers l’histoire d’Icare ?

8. Le livre se termine quand Léonard quitte Florence. En quoi les dernières histoires sont-elles 
différentes des autres ? Cela change-t-il votre vision de Léonard et/ou de sa famille ? Si oui, pourquoi ?

9. Selon vous, que va-t-il arriver à Léonard, à son arrivée à Florence ?

10. De nombreuses histoires dans Le petit Léonard de Vinci sont basées sur la vie de Léonard de 
Vinci. Pourquoi, selon vous, l’auteur a-t-il fait ce choix ? D’après vous, quel est le but de ce livre, 
pourquoi présenter Léonard de Vinci de cette façon ?

11. D’après les histoires dans Le petit Léonard de Vinci, que pouvez-vous déduire sur la personnalité 
et l’importance de l’inventeur dans l’Histoire ?

12. Certaines des histoires ne font que quelques cases, d’autres font quelques pages. D’après 
vous, pourquoi l’auteur a-t-il décidé de créer des histoires plus longues que d’autres ? Comment 
la longueur de ces histoires influence-t-elle votre lecture ? Justifiez par des exemples précis.

IDEES DE PROJETS

Comparez les histoires qui ont du 
texte, et celles qui n’en ont pas. Quelles 
différences remarquent les élèves entre 
les deux ? 

Donnez une histoire simple aux élèves 
et demandez-leur de créer une bande 
dessinée muette racontant cette 
histoire, en utilisant uniquement 
le dessin. Ils peuvent trouver de 
l’inspiration en tentant d’écrire la 
suite du livre, l’arrivée de Léonardo à 
Florence, sans texte. 

Pour aller plus loin, les élèves peuvent 
tenter d’intégrer de l’humour dans leur 
bande dessinée.

Planches muettes
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Léonard de Vinci était fasciné par les propriétés et la théorie de l’envol, tant dans le livre que dans 
la réalité.

Pour cette activité, créez une soufflerie toute 
simple grâce à un ventilateur classique 
et du carton ou du plastique. 

Les élèves pourront en apprendre plus 
au sujet de la portance en fabriquant des 
avions en papier et en observant la hauteur 
à laquelle ils peuvent les faire voler. 

Les élèves peuvent également fabriquer 
deux avions de formes différentes et 
observer la façon dont leur forme influe 
sur leur vol. 

Construisez une piste que les élèves 
puissent utiliser pour mesurer la 
distance et la précision de leurs avions, 
autorisez-les ensuite à modifier l’un 
des avions pour tenter d’en améliorer la 
trajectoire de vol.

Inventer une citation

Bande dessinée comique

Mécaniques d’envol

IDEES DE PROJETS

Des citations de Léonard de Vinci sont dispersées dans le livre, dans le 
but d’ajouter du contexte ou de faire passer un message. 

Demandez aux élèves de choisir une histoire et d’inventer une morale 
ou un slogan qui fasse passer le message de l’histoire. Ils peuvent 
également utiliser des références plus modernes, comme des affiches 
ou des bandes d’annonce de films. 

Demandez ensuite aux élèves de présenter leur citation inventée à la 
classe et d’expliquer le lien avec l’histoire qu’ils ont choisi en utilisant 
des exemples précis.

Certaines histoires du livre sont construites dans le style des bandes dessinées publiées en fin de 
journal, très courtes, avec une situation claire et une chute. 

Laissez les élèves choisir l’histoire qu’ils ou elles trouvent la plus drôle. 

Demandez-leur ensuite de fournir des exemples précis où le dessin et/ou le texte apportent 
de l’humour. Une fois que les élèves ont analysé l’histoire de leur choix, ils devront puiser leur 
inspiration dans leurs propres souvenirs d’enfance et créer une bande dessinée courte en utilisant 
le même format, pour raconter une blague ou mettre en scène une situation comique. Cette fois-ci, 
ils devront utiliser un mélange de texte et d’images.
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Léonard de Vinci était l’un des plus grands penseurs de tous 
les temps et un inventeur reconnu. 

En petits groupes, demandez aux élèves de concevoir ensemble 
une invention qui aiderait le monde, et de créer un texte de 
présentation. 

Les élèves devront créer une petite maquette ou un croquis de leur 
invention et écrire un petit texte explicatif pour le présenter à la classe.

Cette activité peut être enrichie en définissant des rôles précis au sein 
des groupes d’élèves et en leur demandant de créer une affiche ou une 
vidéo publicitaire pour leur invention, ou de présenter leurs idées à des 
concepteurs et des fabricants professionnels.

Le coin des inventeurs

Autoportrait

IDEES DE PROJETS

Léonard de Vinci est à l’origine de nombreuses pièces célèbres, 
notamment l’autoportrait qu’il a dessiné à la craie rouge sur papier. 

À l’aide d’un miroir, demandez aux élèves de dessiner leur autoportrait, 
en utilisant le medium choisi par l’enseignant ou par eux-mêmes. 

Une fois leur autoportrait terminé, encouragez les élèves à la réflexion 
en leur demandant d’écrire au sujet de cette expérience. 

• Qu’ont-ils appris sur eux-mêmes au cours de cette expérience ? 

• Qu’est-ce qui a été plus facile ou plus difficile dans la création de cet 
autoportrait ?

 • En quoi se dessiner soi-même est-il différent de puiser l’inspiration 
dans les objets autour deux ou dans leur imagination ?


